36 Stationen.
8 Ratsel.
3 Themenwege.

2 Missionen.
1 5D-Abenteyer.

Du hast den Zauberkristall gefunden? Dann komm mit
dem Lésungswort auf deiner Réatselkarte in WIDIs Bistro
oder ins Panoramarestaurant Hochoetz

Du hast dir auf den Themenwegen und in WIDIs MOVIESHUTTLE

bis zu fiinf verschiedene Symbole in deine Réatselkarte gestempelt?
Dann gehérst du zu WIDIs Freunden: Filr jedes Symbol erhéltst

du einen Freunde-Button um je 0,50 Euro.

Ubrigens:
WIDIs Freunde-Butons kann man nicht einfach so kaufen —

man muss sie sich verdienen!

Der bose Wolf hat einen
Zauberkristall gestohlen und
versteckt. Das kénnte das Ende
des WIDIVERSUMSs bedeuten.

Nur du kannst es retfen:

Hilf WIDI und seinen Freunden,
den Kristall wiederzufinden.
Auf der Suche wirst du viel
Spannendes (iber die Schatze
aus den Bergen erfahren.

16 neue Abenteuer:

WIDIs MOVIESHUTTLE
und drei Themenwege.

Das Abenteuer geht weiter:

Im effektvollen 5D-MOVIESHUTTLE und auf drei neuen Themen-
wanderwegen mit 15 Stationen erkundest du die Welt

der Bergménner und begegnest WIDI und seinen Freunden.

Und weil Enfdeckungsreisen hungrig und durstig machen,

THEMENWEG S
Hier ist Bergmann Kuno der Held. Folge seinen Spure
und erfahre alles zum Thema Knappen und Bergbau.
Was verbirgt sich in Stollen und Hohlen? Woher kommen
die Kristalle? Wie funktioniert ein Seilzug? Das alles und
noch viel mehr entdeckst du unferwegs.

Lénge der Runde: 2,5 km

Gehzeit: ca. 15td,

Stationen: Bergstation > Kristallfelsen > Steinmiihle >
Kunos Stollen > Balbach Alm — Kunos Seilzug >
Kiihtaile Alm — Kristallwasser > Bergstation

Einkehr: Balbach Alm, Kiihtaile Alm

THEMENWEG
Hier musst du so flink und wach sein wie das Eichhérnchen.
Teste dein Geschick und deine Sinne; Wie flott laufst du auf
einer Tretmithle? Wie fithlen sich Tierfelle und Vogelfedern an?
Welche Tierstimmen kannst du nachahmen? Das alles und
noch viel mehr entdeckst du unterwegs.

Léinge der Runde: 3.8 km
Gehzeit: ca. 1Std, und 20 Min.,

Tiergucker. nmenbox > Bergs

Wie alles anfing.

Eine laaange Geschichte.

Vor langer Zeit lebte ein Bergmann namens
Kuno im Otztal. Eines Tages grub er in einer
engen und dunklen Schiucht nach den
Schétzen der Erde. Diese Schlucht trennfe
das Otztal von einer Stelle ab, die noch nie ein Mensch
betreten hatfe. Was er dort fand, veranderte alles; Kuno stie
auf vier leuchtende Kristalle! Als er sie spater im Sonnenlicht
betrachtefe, begannen sie magisch zu schweben und zu
strahlen ... und unter donnerndem Getse schloss sich die
Schlucht! Nun konnte Kuno das wunderschine Stiick Erde
dahinter betreten, Von nun an hieB es ,WIDIVERSUM",

Da zuckten vier Blitze vom Himmel. Sie zeigten Kuno
vier Stellen, an denen er die Kristalle verstecken
solite. Nur so blieb auch die Schiucht geschlossen.
Kuno bat einen méchtigen Schafbock einer in der Nahe
grasenden Schafherde, auf die Zauberkristalle aufzupassen.
Nach vielen Generationen ist heute WIDI der Wichter der
Zauberkristalle und des WIDIVERSUMS,

. WIDI ist ein besonders lustiger, kluger und
> starker Bock, der seine Aufgabe mit groBer

_{

Y fleiBige Maulwurf, der flinke Fisch, das freche
Eichhérnchen und die weise Dohle.

Als die funf Freunde wieder
einmal miteinander am
Seeufer spielten, wurden sie von
einem bsen Wolf beobachtet,

) Er beschloss, ihnen den SpaB zu verderben. ,Lasst mich doch

bitte auch mitspielen, ich bin so allein”, sagte der Wolf mit
einem falschen Lacheln. Weil er so traurig schaute, hatten
WIDI und seine Freunde Mifleid mit ihm und lieBen ihn

schiieBlich mitspielen.

Freude erledigt. Seine besten Freunde sind der
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Am Abend setzten sie sich alle um ein Lagerfeuer am Ufer eines
Sees und erzahlten einander Geschichten, Da flisterte der Wolf
dem Fisch zu: ,lch weiB, dass WIDI euch das Versteck von einem
der Zauberkristalle verraten hat. Ich bin doch jetzt euer Freund!
Sagst du's mir auch?” Der Fisch iiberlegte kurz. WIDI hatte ihnen
wirklich eines der Verstecke verraten, aber jedem der vier
Freunde nur einen Teil des Geheimnisses. ,Es kann also gar
nichts passieren, wenn ich dem Wolf meinen Teil erzihle", dachte
der Fisch. Er flisterte dem Wolf sein Geheimnis ins Ohr. Der Wolf
versprach scheinheilig, es nicht zu verraten. Dann machfe er sich
nach und nach auch an die anderen drei Freunde von WIDI heran
und entlockte ihnen heimlich ihren Teil des Geheimnisses.

Als alle schliefen, machte er sich sofort auf die Suche.

Er brauchfe gar nicht lange zu suchen, denn im WIDI-

VERSUM gab es nur einen Ort, auf den alle vier

Geheimnisse zutrafen. Kurz darauf hielt

er einen der Zauberkristalle in der Pfofe!

Der Wolf lachte bése und verschwand

im Dunkeln, um den Kristall woanders zu verstecken. Gleich

darauf erhob sich ein groBes Krachen und Getdse — und die

Schlucht, die viele hundert Jahre geschlossen war, begann

sich zu &ffnen. Denn das war der Plan des Wolfs

gewesen: Nur wenn die vier Zauberkristalle an ihrem

bestimmten Platz waren, konnte das WIDIVERSUM
weiter existieren!

An ihrem Lagerplatz erwachten die finf
Freunde von dem lauten Lérm und erschraken,
/ .Freunde, was ist dalos?", rief WIDI aufgeregt.
Der Maulwurf, der Fisch, das Eichhérnchen und
die Dohle sahen sich verschamt an, SchlieBlich sagte
die Dohle: ,Sei bitte nicht bdse, WIDI, aber wir haben
wohl unabsichtlich dem Wolf das Versteck des
Zauberkristalls verraten, Und ich fiirchte, er hat
ihn heute Nacht gestohlen." WIDI wurde bleich.
Damit war das ganze WIDIVERSUM in Gefahr!
Streng sah er die anderen an: ,Das war
ganz und gar nicht in Ordnung von euch!
Aber ich verzeihe euch, Freunde. Helft mir
bitte dabei, den Kristall wiederzufinden und
das WIDIVERSUM zu rettent”

Hochéct=

die groBe Familie

Mit deiner Hilfe finden WIDI
und seine Freunde den
Zauberkristall bestimnt
wieder! Kannst du das Rat-
sel lésen und den bdsen Wolf
besiegen?

BERGEAHNEN HOCHOETZ

Angerweg 136433 Oetz | Austria | T +43 (0) 5252 6385 | Infoghochoetz.at | www.hiochoetzat
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